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1Νίκος Παπασπύρου Προγραµµατιστικές Τεχνικές

∆ιαφάνειες παρουσίασης #8 (α)

!∆υαδικά δένδρα
!Ισοζυγισµένα δυαδικά δένδρα
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∆υαδικά δένδρα (i)
" Binary trees
" ∆υο σύνδεσµοι σε κάθε κόµβο

# αριστερό και δεξί παιδί
"Κάθε κόµβος έχει

0, 1 ή 2 παιδιά
" Ρίζα: ο αρχικός κόµβος
του δένδρου

"Φύλλα: κόµβοι χωρίς
παιδιά

" Βάθος κόµβου: αριθµός
συνδέσµων από τη ρίζα
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∆υαδικά δένδρα (ii)

" Τύπος κόµβου TreeNode
typedef struct TreeNode_tag {
   int data;
   struct TreeNode_tag * left;
   struct TreeNode_tag * right;
} TreeNode;

" Τύπος tree
typedef TreeNode * tree;

"Κενό δένδρο
const tree treeEmpty = NULL;
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∆υαδικά δένδρα (iii)

" Εισαγωγή σε δένδρα
# Καθοριστική απόφαση: σε ποιο σηµείο του
δένδρου θα εισαχθεί ο νέος κόµβος

# Ισοζυγισµένα δένδρα (balanced trees): το βάθος
δυο φύλλων διαφέρει το πολύ κατά 1

" Συνάρτηση µέγιστου βάθους
int treeDepth (tree t)
{
   if (t == NULL) return 0;
   return 1 + max(treeDepth(t->left),
                  treeDepth(t->right));
}
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∆υαδικά δένδρα (iv)

" Εισαγωγή σε ισοζυγισµένα δένδρα
void treeBalancedInsert (tree * t, int d)
{
   if (*t == NULL) {
      *t = (TreeNode *)
       malloc(sizeof(TreeNode));

      if (*t == NULL) {
         printf("Out of memory\n");
         exit(1);
      }

      (*t)->data = d;
      (*t)->left = (*t)->right = NULL;
   }
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∆υαδικά δένδρα (v)

" Εισαγωγή σε ισοζυγισµένα δένδρα (συνέχεια)
   else {
      int d1 = treeDepth((*t)->left);
      int d2 = treeDepth((*t)->right);

      if (d1 <= d2)
         treeBalancedInsert(
          &((*t)->left), d);

      else
         treeBalancedInsert(
          &((*t)->right), d);

   }
}
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