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Πίνακες (arrays)

� Αποθήκευση πολλών αντικειµένων� ��� �� � �� �� � �� �� �� � �!
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int A[100]; double D[50];

struct info { ... } B[N]; // N +, - ./ 0 1
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for (i = 0; i < 100; i++)
A[i] = 0;
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Πίνακας ως ΑΤ∆
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return(A[index]);
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Πολυδιάστατοι Πίνακες (matrices)

� Αποθήκευση αριθµητικών δεδοµένων

int A[

�

][

�

]; double D[

�

][

�

]; // N,
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for (i = 0; i < N; i++)
for (j = 0; j < M; j++)

A[i][j] = 0;
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Αρίθµηση κατά Γραµµές - Στήλες

� Αρίθµηση κατά

γραµµές (C, C++). �� � �� � � � � � � � � �� � � �

� Αρίθµηση κατά στήλες. �� � �� � � � � � � � � �� � � �
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Άθροισµα Πινάκων

� Άθροισµα C[i][j] = A[i][j]+B[i][j]
int A[n][m], B[n][m], C[n][m];

for (i = 0; i < n; i++)
for (j = 0; j < m; j++)

C[i][j] = A[i][j] + B[i][j];

� Γραµµικός χρόνος Ο(n m) (βέλτιστος).
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Γινόµενο Πινάκων

� Γινόµενο

int A[n][p], B[p][m], C[n][m];

for (i = 0; i < n; i++)
for (j = 0; j < m; j++) {

C[i][j] = 0;
for (k = 0; k < p; k++)

C[i][j] += A[i][k] * B[k][j];
}

� Χρόνος Ο(n p m).

� Υπάρχουν ταχύτεροι αλγόριθµοι! 
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Ειδικές Μορφές
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Αραιοί Πίνακες

� �� �� �� � �� �� � � �� �

�  ! " # $ � %& $' � %( ) &

* +- * + ./ 012 3 45 # 16 / 79 :

� ; 09 < 9 = 3 45 9 4 + * / < 7 09 2 / > :

� ? @ ! 6 A = # > $ .C 09 * 12 D . # * DE & :

� ; < # F D2 / C 4 +G 6 A = # > H $ !& :

� IJ KL M NO P L QR SJ TU KV W XYZ [ \]

^_ ` a _c d e af a g ei jk j ln

oq r st su

sv sw
sx

oq y
oq z

{q r {q y {q z {q | {q } {q ~

s� s�

s�

oq |

{q �

��� �� �� � �� �	
 	 � � 	 � � � � �
Αραιοί Πίνακες
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Αναζήτηση σε Πίνακες
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int linearSearch(int A[], int n, int x)
{

for (int i = 0; i < n; i++)
if (x == A[i]) return(i);

return(-1);
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Αναζήτηση σε Πίνακες

� Ταξινόµηση: δυαδική αναζήτηση.

� Χρόνος Ο(log n) (βέλτιστος).
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while (low <= up) {
mid = (low + up) / 2;
if (A[mid] == k) return(mid);
else if (A[mid] > k) up = mid - 1;

else low = mid + 1;
}


